C# nyelv
O




A C# (ejtsd: szi-sarp) a Visual Basic mellett a .NET 16
programozasi nyelve.

1999 —ben Anders Hejlsberg vezetésével kezdték meg
a fejlesztését.

A C# tisztan objektumorientalt, tipus biztos,
altalanos felhasznalast nyelv.

A nyelv elméletileg platform fiiggetlen (létezik Linux
és Mac fordité is), de napjainkban a legnagyobb
hatékonysagot a Microsoft implementacioja
biztositja.



A C# szintaktikaja

O

» a C programozasi nyelv szintaxisat veszi alapul, ez
harom fontos szabalyt von maga utan:
O Az egyes utasitasok végén pontosvesszo (;) all

o A kis- és nagybetiik kiilonboz0 jelent6séggel birnak, azaz
a “program” és “Program” azonositok kiillonboznek

o A program egységeit (osztalyok, metodusok, stb.) un.
blokkokkal jeloljik ki, kapcsos zaroéjelek ({ és })
segitségével.




Szinte minden programnyelv definial kulcsszavakat,
amelyek specialis jelent6séggel birnak a fordito
szamara.

Ezeket az azonositokat a sajat meghatarozott
jelentésiikon kiviil nem lehet masra hasznalni,
ellenkez6 esetben a fordité hibat jelez.



A CE#TT kulcsszot ismer:

abstract default foreach object Sizeof unsafe
as delegate goto operator stackalloc ushort
base do If out Static using
bool double implicit override String virtual
break else In params Struct volatile
byte enumn int private Switch void
case event interface protected This while
catch explicit internal public Throw

char extern Is readonly True

checked false lock ref Try

class finally long return Typeof

const fixed namespace sbyte Uint

continue float new sealed Ulong

decimal for hull short unchecked

Ezeken kivil létezik még 23 azonositd, amelyeket a nyelv nem tart fenn specialis
hasznalatra, de kulonleges jelentéssel birhak. Amennyiben lehetséges, kerdljuk a
hasznalatukat “hagyomanyos” valtozok, metdédusok, osztalyok létrehozasanal:

add equals group let Remove var
ascending from in on Select where
by get into orderby Set yield

descending global join partial value



A forraskodba megjegyzéseket tehetiink

tizeneteket hagyhatunk (pl. egy metédus leirasa)
magunknak vagy a tobbi fejlesztonek,

dokumentaciot tudunk generalni

A kommenteket a forditéo nem veszi figyelembe,
tulajdonképpen a forditoprogram elsé 1épése, hogy a
forraskodbol eltavolit minden megjegyzést



Using System;

class HellcoWorld

{

static public woid Main()

Console.WriteLine(''Hello C#"): // Ez egy egysoros komment

Console. Readﬁey{}:
/T Ez
2d
tobbsoros komment */




Valtozok: tarolok, ahova az adatainkat ideiglenesen
eltaroljuk
a memoria egy (vagy tobb) cellajara hivatkozo leirok
Egy valtozot a kovetkez6 moédon hozhatunk létre C#
nyelven:
Tipus valtozonév;
Pl: string 1,



A valtozonév els6 karaktere csak betli vagy alulvonas
jel (L) lehet, a tobbi karakter szam is.

Lehetoleg kertiljiik az ékezetes karakterek
hasznalatat.

Konvencio szerint a valtozonevek kisbetiivel
kezdddnek.

Amennyiben a valtozonév tobb sz6bol all, akkor
célszerli azokat a szohatarnal nagybettivel
“elvalasztani” (pl. pirosAlma, vanSapkaRajta, stb.).



A C# er0sen (statikusan) tipusos nyelv

minden egyes valtozo tipusanak ismertnek kell
lennie forditasi id6ben, ezzel biztositva azt, hogy a
program pontosan csak olyan miiveletet hajthat
végre amire valoban képes.

A tipus hatarozza meg, hogy egy valtoz6 milyen
értékeket tartalmazhat, illetve mekkora helyet foglal
a memoriaban.



C# tipus | .NET tipus Méret (byte) | Leiras

byte System. Byfe 1 Eldjel nélklli 8 bites egész szam
(0..259%5)

char System.Char 2 Egy Unicode karakter

bool System. Boolean 1 Logikai tipus, éréke igaz(1 vagy true)
vagy hamis(0 vagy false)

shyte System. SByte 1 Eldjeles, 8 bites egész szam (-
128..127)

short System.fnti6 2 Eldjeles, 16 bites egész szam (-
32768..32767

ushonrt System. Uint{6 2 Eldjel nélkdli, 16 bites egész szam
(0..65535)

int System.int32 4 Eldjeles, 32 bites egész szam (-
2147483648.. 2147483647).

uint System. Uinf32 4 Eldjel nélkdli, 32 bites egész szam
(0..4294967295)

float System. Single 4 Egyszeres pontossagu lebegdpontos
szam

double | Sysfem. Double 8 Kétszeres pontossagu lebegdpontos
szam

decimal | Sysfem.Decinal 16 Fix pontossagu 28+1 jegyl szam

long System.int6 4 g Eldjeles, 64 bites egész szam

ulong System. Uint64 8 Elbjel nélkili, 64 bites egész szam

string System. String N/A Unicode karakterek szekvenciaja

object System. Object N/A Minden mas tipus dse




A const tipusmodosito kulcsszo segitségével egy
objektumot konstanssa, megvaltoztathatatlanna

tehetunk.

A konstansoknak egyetlen egyszer adhatunk (és
ekkor kotelez6 is adnunk) értéket, mégpedig a
deklaracional. Barmely kés6bbi probalkozas forditasi
hibat okoz.

A konstans valtozoknak adott értéket/kifejezést
forditasi idoben ki kell tudnia értékelni a forditonak



const int =3 // Hiba
const int x = 103 // Ez jé
x = 117 // Hiba

A konstans valtozéknak adott értéket/kifejezést forditasi idében Ki kell tudnia értékelni
a forditonak. A kdvetkezo forraskod éppen ezért nem is fog lefordulni:

US1Nng System;
class Program
static public wold Main()

Console.Writeline('Adjon meg egy szamot: "J;
const 1nt x = iﬂt.Parse(ﬂnnsale.ReadLine{}};




Osztaly: olyan adatok és miiveletek osszessege,
amellyel leirhatjuk egy modell (vagy entitas)
tulajdonsagait €s miikodését

Legyen példaul a modelliink a kutya allatfa;.

Egy kutyanak vannak tulajdonsagai (pl. életkor, stly,
stb.)

van meghatarozott viselkedése (pl. csovalja a farkat,
jatszik, stb.)
Amikor programot irunk, akkor az adott osztalybol

létre kell hoznunk egy (vagy tobb) példanyt, ezt
pédanyositasnak nevezzik



A tulajdonsagokat tarolo valtozokat adattagoknak
(vagy mezonek),

a muveleteket metodusoknak nevezzuk.
A miveletek osszessegét feliilletnek is hivjuk.

Kutva
ollak : md
eszill) void




A program szerkezete

O

Using System)

=l ass HelloWorld

{

static public wvoid Main()

{

Console.WriteLinaW Hello C#!'):
Console, ReadEey{ )]

}

X

A

Az osztalyok egyikében kell egy Main nevii fiiggvuénynek szerepelnie, amely
futtataskor az operacios rendszertdl a vezérlést megkapja




Minden klasszikus konzolprogram végrehajtasa
esetén automatikusan hasznalhatjuk a System névtér
Console osztalyat, amely a beolvasas (standard
input, billentytizet), kiiras (standard output,
képerny0 miiveleteket nyajtja



Console.Write
Console.WriteLine
Hasznalat:

Console.WriteLine("mit irjon ki {0} {1}...” , parameteri,
parameterz, ... );
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Console.Writeline ("Az {0}. mivelet eredmenye: {1}",1,4%1);

Képernyore: Az 5. miivelet eredménye: 20



Példék
O

Console.WritelLine ("Az {0}. miwvelet eredmenye: {1}",1,4%1);
Console. WriteLine (" A szam: {0:c}",25); // pénznem : 25,00 FL.
Console.WriteLine ("B kapott &sszeqg: {0,10:c}™,25);

// 10 karakter szeles pénznem formaja kijelzes jokbra igazitva

C pénznembeli (currency) kyjelzes
€ tudomanyos. tizes alapu hatvanykyelzes
X hexadecimalis formatum

Altalanosan:

{sorszam|. szelesség |[:kijelzés1 formal]}




Feladatok

O

Alapadatok ¢ név (string): Kiss Jozset
e a (int): 25
e b (int): 12
» Kiss Jozsef 25 éves
° 12+25=37
* A 12 és a 25 0sszege 37
* A 25 és a 12 hanyadosa: 2,08
e 12 almat vasarolt Kiss Jozsef
* A 12 —es szam 25-Szorose 300
e Ma 2014.12.25 van.
* Most 12:25 van.




char c=Console.Read(); //a c karakter tipust valtozoba
bekér egy karaktert

string s=Console.ReadLine(); //az s string tipusua
valtozoba beolvas egy sort amit Enterrel zarunk

Egyéb tipusu valtozoba at kell konvertalni a
beolvasott adatot:

int j=Convert.ToInt32(Console.ReadLine());



ToBoolean
ToByte
ToChar
ToDateTime
ToDecimal
ToDouble
Tolnt16
Tolnt32
Tolnt64
ToSingle
ToString



Operatorok

O




Ertékadas

O




Matematikal miveletek

O




< kisebb

> nagyobb

<= kisebb egyenlo

>= nagyobb egyenld

== egyenlé

= nem egyenld

Eredménye True (1) vagy False (0)
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++Xx — x értékének novelése 1-gyel
--X - x értékének csokkentése 1-gyel
X=X+10 — X értékét noveli 10-zel
x+=10 — rovid forma, hatékonyabb



Kérj be .
0sszegl

két egész szamot, majd irasd ki az
ket, kuilonbségiiket, stb.

Kérj be .
hogy az

két egész szamot, majd irasd ki, hogy igaz-e,
els6 nagyobb-e, kisebb-e stb. mint a masik

Kérj be egy egész szamot, majd irasd, hogy igaz-e,
hogy a szam a [0;5] intervallumba esik?

Kérj be egy egész szamot, majd irasd, hogy igaz-e,
hogy a szam -5-nél kisebb, vagy 5-nél nagyobb?
Keérj be két egész szamot két valtozoba, majd
cseréld meg a valtozok tartalmat!



Keérj be egy pénzosszeget, és egy szazalékertéket, és
noveld a megadott szazalékkal! (az eredményt
pénznem formatumban ird ki)

Kérj be két id6értéket (o6ra:perc), és szamold ki a
kiilonbséget percben!

Kérj be két id6értéket (o6ra:perc), és szamold ki a
kiilonbséget 6ra:perc-ben!

Kérj be értéket celsius fokban, és szamitsd at
fahrenheit-be!



Math.Sin(x) sin(x), ahol az x szog értékét radianban kell
megadni

Math.Cos(x) cos(x)

Math.Tan(x) tg(x)

Math.Log(x) In(x)

Math.Sqrt(x)  x négyzetgyoke

Math.Abs(x) X abszolut értéke

Math.Round(x) kerekités a matematikai szabalyok szerint
Math.Ceiling(x) felfelé kerekités

Math.Floor(x) lefelé kerekités

Math.Pow(x,y) hatvanyozas, x¥

Math.PI a PI konstans (3.14159265358979323846)



Kérd be egy szog értékét fokban, és szamitsd at
radianba!

Kérd be egy haromszog két oldalat, és a bezart
szogét, majd szamold ki a teriletét!

Kérd be egy derékszogli haromszog két befogojat,
szamold ki az atfogot!

Kérd be egy haromszog harom oldalat, és szamitsd
ki a tertileteét!

Kérd be egy kor sugarat, szamold ki a tertletét,
keruletét!



Random osztaly Next metddusa:
Random r = new Random();
number = r.Next(100);
number = r.Next(10,100);



A program utasitasainak sorrendiségét szabalyozo
konstrukciokat nevezzik.

Ezek lehetnek:
Szekvencia
Elagazas
Ciklus



A legegyszerlibb vezérlési szerkezet a szekvencia. Ez
tulajdonképpen egymas utan megszabott sorrendben
végrehajtott utasitasokbol all.



megvizsgalunk egy allitast, és attol fliggden, hogy igaz
vagy hamis, a programnak mas-mas utasitast kell
végrehajtania

if (feltétel)
{
utasitasok
¥
else
{
utasitasok



Us1ng Systemg

public class Program

{ static public woid Main(}y
it x = 113
1fx mm 10Y // Ha = egyenld 10 -zel
Console.Writelinef''= értéke 10");
¥
iflx I= 10%//Ha pedig = nem 10
: Console,Writeline{''= értéke nem 10");
y }
}
us1ng Systems
public class Program
{ static public woid Main()
{ int x = 113
1F [ mm 10Y /S Ha = egyenld 10 -zel
Consoles.Writelinef''= értéke 10"%:
g]se A4 Ha pedig nem
i Conzsole.Writelinef''= értéke nem 10")3
) ¥
}




Arra is van lehet6ségiink, hogy tobb feltételt is

megvizsgaljunk, ekkor
elseif —et hasznalunk:

if (feltétel)
{
¥
else if (feltétel)
{
Egy elagazasban )
pontosan egy
darab if, else
barmennyi elseif {

és pontosan egy
else ag lehet. )

utasitasok

utasitasok

utasitasok

A program az elsé6 olyan agat
fogja végrehajtani, amelynek a
feltétele teljesiil (vagy ha egyik
feltétel sem bizonyult igaznak,
akkor az else agat — ha adtunk
meg ilyet).



ha egy valtozo tobb lehetséges allapotat akarjuk vizsgalni
hasznalhatjuk a switch case utasitast:

switch (X)‘ x értékétol fiigg melyik
{ case 10: utasitasok 4grakeriil a vezerlés
break;
case 11: utasitas , .
az egyes agak a kijelolt
break; feladatuk végrehajtdsa utan a
break utasitassal kilépnek a
szerkezetbdl

default: utasitasok megjelenik a default allapot, akkor
. kertil ide a vezérlés, ha a switch

break; nem tartalmazza a vizsgalt valtozo6
} allapotat



A break utasitas csak akkor hagyhato el, ha a case
utan nincs utasitas, ekkor a kovetkez6 case ag keril
kiértékelésre

{ case10: my
case 11; ‘:,«::::j:'

default: utasitasok
break;



A break utasitason kiviil hasznalhatjuk a goto —t is, ekkor
atugorhatunk a megadott agra:

swith (x)
{ case 10: utasitasok

goto case 24\

case 24: utasitasok

goto default,\

default: utasitasok
break;



el1?e2:e3
Jelentése: ha e1 igaz, akkor e2, kiillonben e3
Példa:

int a = 1;
intb = 2;
int c;

2711 (1

Console.WriteLine((a==b) ? “egyenl6" : “nem egyenld");
c=(a==b?1:2);



Keérj be egy egész szamot, €s ird ki hogy negativ,
vagy pozitiv!

Kérj be egy egész szamot, és ird ki hogy paros, vagy
paratlan!

Keérd be egy masodfoku egyenlet egyutthatoit, és ird
ki hany megoldasa van az egyenletnek!

Kérj be harom egész szamot, és ird ki a
legnagyobbat!

Kérj be harom egesz szamot, és ird ki 6ket novekvo
sorrendben!



Kérd be egy haromszog harom oldalat, és ird ki,
hogy megszerkeszthet6-e a haromszog?

Kérj be egy honapot sorszammal, és ird ki melyik
hoénap!

Kérj be egy honapot sorszammal, és ird ki melyik
negyedévbe esik!

Kérj be egy honapot sorszammal, és ird ki hany
napos a honap! (szokéevet ne vedd figyelembe)
Kérd be egy dolgozat osszpontszamat, a tanulo altal
elert pontszamot, ird ki hany szazalékos €s milyen
érdemjegyil a dolgozat (szovegesen is)!



» Egy adott utasitassorozatot egymas utan tobbszor
kell végrehajtanunk

» A C# neégytéle ciklust biztosit szamunkra:
Eloltesztel6s
Hatultesztelos
Szamlalos
Foreach - adathalmaz minden elemére
» Fogalmak

Ciklus feltétel — értékeétol fiigg, hogy végrehajtasra keriil a
ciklus

Ciklusmag — utasitassorozat, amit tobbszor hajtunk végre



EloltesztelOs

iIlt 1= O, Ciklusvaltozo
deklaralasa

while (i<10)

{ T Ciklus feltétel

Console.WriteLine(i);

1++;
} Ciklusmag

Mindaddig végrehajtja a
ciklusmagot, amig igaz a feltétel.




HatultesztelOs

iIlt 1= O, Ciklusvaltozo
deklaralasa

do
Console.WriteLine(i);

{
1++;
} while (i<10) ;

___________________________ Ciklus feltétel

Mindaddig végrehajtja a
ciklusmagot, amig igaz a feltétel.




Szamlalos

O

\~~
~

S
s,
.
S
.

b

Honnan? Meddig? Hogyan?




Foreach

O

foreach (char ch in str) Ciklusvaltozé
{ teaaer’ deklaralasa

string str = "Hello";

-———

~~——

Console.Write(ch);

} Csak sorszamozott
tipusra!




Osszefoglalé

O

A ciklus fajtaja A futasok szama Legkevesebb hanyszor fut le?
Eloltesztel6 | el6re nem ismert | lehet, hogy egyszer sem
Feltételes

Hatultesztel6 | el6re nem ismert | legalabb egyszer

Szamlalos

el6re ismert lehet, hogy egyszer sem




Ugro utasitasok

O




Hatasara befejezodik a legbels6 while, do, for vagy
switch utasitas végrehajtasa. A vezérlés a kovetkez6

utasitasra adodik.
A break a tobbiranyt elagazas (switch) utasitasban is

gyakran hasznalt, igy kertilhetjiik el, hogy a nem
kivant case agak végrehajtodjanak.



int i=1;
while (true) // latszolag végtelen ciklus

{ .
i++;
if (i==11) break; // Ciklus vége
Console.WriteLine( 1);

int 1=1;
while (true && i==11) // latszolag végtelen
ciklus

{

1++;
Console.WriteLine( 1);




Hatasara a legbelso while, for, do ciklus utasitasokat
vezérlo kifejezések keriilnek kiértékelésre. (A ciklus a
kovetkezo ciklusmag végrehajtasahoz késziil.)

int i=1;
while(true) // 10 elem ciklus

{1++; J
if (i<=10) continue; // kovetkez6 ciklusmag
if (i==11) break; // Ciklus vége
Console.WriteLine( 1); \

b



A vezérlés visszatér a fiuggvenybol, a kifejezes erteke
a visszaadott erteék.

Hasznalata:
return ;
return kifejezés;
return (kifejezés);



A vezérlés arra a pontra adodik, ahol a cimke:
talalhato.

Hasznalata:
goto cimke;

A goto utasitasrol zarasképpen meg kell jegyezna,
hogy a strukturalt programkeszitésnek nem
feltétleniil része ez az utasitas, igy hasznalata sem
javasolt.



Példa

O

goto tovabb;
Console.WriteLine("Ezt a szoveget sohase irja ki!");
tovabb:;

int 1=1;
switch (i)
{
case 0: nulla();
goto case 1;
case 1: egy(); D
goto default; D
default: valami();
break;




Keérj be egy szamot 1-10-1g, mindaddig folytasd,
amig jo szamot nem ad meg!

Keérj be két szamot, ird ki az osszegiiket, majd
kérdezze meg a program akar-e még szamolni a
felhasznald, 1-re tovabb szamol, 2-re kilép!

Ird ki egymas mellé szokozzel elvalasztva kettesével
a szamokat 0-20-ig!

Ird ki a négyzetszamokat 1-100-ig!

Szamold meg mennyi ,a” betli van egy felhasznalo
altal megadott karakterlancban!



n! — ( n faktorialis) — csak 50-nél kisebb szamot
lehessen megadni!

Szamkitalalo — a program eldallit egy veletlen
szamot 0 és 100 kozott, ki kell talalni mire gondolt a
gép (irja ki, hogy kisebbet vagy nagyobbat kell
megadni, majd a végén irja ki, hany lépésben
sikerult kitalalni)

Irja ki a program, hogy adott szdm primszam-e?
Add meg adott szam osztoinak a szamat!

Szamold ki két szam legnagyobb kozos osztojat!



Tomb: meghatarozott szamu, azonos tipust elemek
halmaza

Minden elemre egyértelmiien mutat egy index (egész
szam)

alma korte banan




Deklaralasa:
tipus [] tombnév = new tipus [hossz];
Pl.: int[] vektor = new int[10];

Egy tombot akar a deklaracio pillanataban is
feltolthetliink a nekiink megfelel6 értékekkel:

int [] szamok = new szamok|[[{ 1,2,3,4,5,6 };



for ciklussal:
for (int i=0;i<tomb.Lenght;i++)
{
Console.WriteLine(tomb[i]);
¥
foreach ciklussal
foreach (int tag in tomb)

{
Console.WriteLine(tag);

'



Hossz: tomb.Length

Rendezés: Array.Sort(tombnév)
Atlagszamitas

Osszegzés

Minimum

Maximum

Tartalmazza-e az elemet?



Feladatok

O

» Olvass be egy tombbe 10 szamot 1 és 100 kozott.
o Rendezd a tombot, és ird ki egymas mellé a szamokat

o Ird ki azokat a szaAmokat, amelyek egy megadott értéknél
kisebbek a tombben

o Szamold ki az osszeget, atlagot
o Ird ki a legnagyobb szamot
o Kérj be egy szamot, és ird ki, hogy szerepel-e a tombben

» Olvass be egy tombbe keresztneveket
o Ird ki névsorrendbe a neveket
o Ird ki csokkend sorrendbe a neveket
o Ird ki a leghosszabb nevet
o Ird ki azokat a neveket, amelyek egy megadott hosszisagtiak




sor azonosito oszlop azonosito

\k’/

0,0(0,1 |0,2

1,0

2.0

nem egy indexszel hivatkozunk egy elemre, hanem
annyival, ahany dimenzids a tomb

Kétdimenzios tomb:
Pl.: int[,] matrix = new int[3, 4]; //3 sor, 4 oszlop
int[,] tm = new int[2,2] {{1,2},{3,4}}; //kezd6értékkel



Kezelése : tobb for ciklus

for (inti= 0;1 < 4;++1) //sorok bejarasa
{
for (intj = 0;j < 3;++j) //oszlopok bejarasa
{

matrix[i, j] = r.Next();




Karakterekbol all

string egyes bettiire az indexeld operatorral
hivatkozhatunk (vagyis minden stringet kezelhetiink

tombként is)
Pl.:
string szo;
Console.Write(szo[0]); //a sz6 els karaktere



Length — string hossza

IndexOf — els6 el6fordulasa a megadott karakternek, ha nem
tartalmazza -1

IndexOfAny — elsé6 el6fordulasa a megadott karaktertomb
valamelyik elemének

LastIndex — utols6 el6fordulasa a megadott karakternek, ha
nem tartalmazza -1

Split — szétszedi a megadott szeparal6 karakter szerint egy
tombbe

Substring — megadott értékt6l megadott db karaktert vesz ki
ToLower — kisbetiissé alakitja a stringet

ToUpper — nagybettiissé alakitja a stringet

ToCharArray — karaktertombbe rakja a string karaktereit



Hasonlo6 szerkezetli a tombhoz
Nem kell elore megadni a méretét
Deklaralasa:

List<int> my_list = new List<int>();



Bejarasa 2 féle képpen:
foreach (var a in szamok)

1
Console.WriteLine(a);
3
for (int1 = 0; 1 < szamok.Count; i++)
1

Console.WriteLine(szamok[i]);

b



Elem hozzaadasa:
Elem torlése:

Lista teljes tartalmanak torlése:

Lista elemeinek szama:
Tartalmazza-e a lista az elemet:
Hanyadik helyen van az elem:

my

my
my

my

my
my

list. Add(1);

list. Remove(i);
list.Clear();
list.Count;
list.Contains(i)

list.IndexO1(i);



Struktura adatszerkezet

O

» AKkkor hasznaljuk, ha nem azonos tipusu értékeket
akarunk egytitt kezelni egy tomb tipusu
adatszerkezetben

» Pl.;

o Név - string

o Eletkor - integer
o Neme - bool

név
Kiss Géza 34 True
Nagy Ilona 30 False




Tomb hasznalataval
struct Dolgozok
{
public string nev;
public int kor;
public bool neme;

b

static void Main(string[] args)

{

Dolgozok [] tabla = new Dolgozok[10]; //felvesziink egy 10
elemi tombot amelynek minden eleme Dolgozok tipust

tabla[o].nev="Kiss Géza"; //tomb 0. indextli elemének
feltoltése adatokkal

tabla[o].kor = 34;
tabla[o].neme = true;




Tomb hasznalataval - segédvaltozoval
struct Dolgozok
{
public string nev;
public int kor;
public bool neme;

b

static void Main(string[] args)

{

Dolgozok [] tabla = new Dolgozok[10]; //felvesziink egy 10 elem
tombot, amelynek minden eleme Dolgozok tipusu

Dolgozok egy_dolgozo = new Dolgozok(); //segedvaltozo a
feltoltésre

egy_dolgozo.nev="Kiss Géza";
egy_dolgozo.kor=34;
egy_dolgozo.neme=true;
tabla[1] = egy_dolgozo;



Lista hasznalataval - segédvaltozoval
struct Dolgozok
{
public string nev;
public int kor;
public bool neme;

b

static void Main(string[] args)
{

List<Dolgozok> lista = new List<Dolgozok>();
Dolgozok egy_dolgozo = new Dolgozok();
egy_dolgozo.nev="Kiss Géza",;
egy_dolgozo.kor=34;
egy_dolgozo.neme=true;
lista.Add(egy_dolgozo);



A file-okkal kapcsolatos miiveletek a System.IO
névtérben vannak ( using System.IO !!!)

C# stream-eket (adatfolyamokat) hasznal
A file-okat soronként tudjuk irni, olvasni
A fajlmodositas alaplépései:
A f3jl létrehozasa vagy megnyitasa.
Ki- vagy bemen6 folyam (stream) hozzarendelése a fajlhoz.

A f3jl olvasasa vagy irasa.
A folyam, illetve f4jl bezarasa.



FileStream — folyam megnyitasa (1étrehozasa)
StreamReader — olvasasi folyam

StreamWriter — irasi folyam

Parameéterek:
Uj file neve
hozzaflizzon a file-hoz — true, Gjat hoz létre — false (feliilirja a
1étezét)
Kodolas : pl.: Encoding. UTFS8



Hosszabb programok irasa esetén amennyiben a teljes
kodot a Main tartalmazza, a program attekinthetetlen

lesz.

Javasolt a kod részekre tordelése. Ennek soran olyan
részeket kulonitiink el, amelyek onmagaban értelmes
részfeladatokat latnak el.

Az ilyen, onall6 feladattal és névvel ellatott, elkiilonitett
programrészletet eljarasnak nevezziik.
Az eljarasnak

a visszatérési érték tipusa kotelezden void,

van neve (azonosito),

lehetnek paraméterei,

van torzse






Az eljarasban deklaralt valtozo csak az eljarasban
hasznalhato

Ha olyan valtozo6t akarunk hasznalni, amit minden

eljaras lat, akkor a ,kiviil” kell deklaralni static
jelzovel ellatva



static int a; //globalis valtozo

static void Feladat1()
{
int b = 20; // helyi valtozo6, a Feladat1 latja
Console.WriteLine(a + b);
}
static void Main(string[] args)
{
Feladat1();
a=20;

b



» A fiiggvény egy olyan eljaras, amely olyan
részfeladatot old meg, melynek pontosan egy
végeredmeénye is van — egy ertek.

» Amennyiben fiiggvényt akarunk irni, két fontos
dolgot kell szem el6tt tartanunk:

A fiiggvényeknel rogziteni kell, hogy milyen tipusa értéket
adnak majd vissza. Ezt a fliggvény neve elott kell feltiintetni (a
'void’ helyett).

A fiiggvények ezek utan kotelesek minden esetben egy ilyen
tipusu ertéket vissza is adni! A fliggvény visszatérési értekét a
return’ kulcsszo utan irt kifejezésben kell felttintetni.



static double Atlag(double a, double b)

{
double atl = (a + b) / 2;

return atl;

b

static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine(Atlag(1, 4));

b



